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第 1 章

はじめに

ここでは，配送計画ツール METRO III (MEta Truck Routing Optimizer Ver. 3.0) の改良と拡張のため

に必要なデータ構造および実装（特にアルゴリズム）の詳細について述べる．

一般に，配送計画問題は以下の仮定を持つ問題である．

èデポと呼ばれる特定の地点を出発した運搬車 (トラック) が，顧客 (需要地点) を経由し再びデポに戻る．

èデポに待機している運搬車の種類および最大積載重量は既知である．

è顧客の位置は既知であり，各顧客の需要量も事前に与えられている．

è地点間の移動時間，移動距離，移動費用は既知である．

è一つのルートに含まれる顧客の需要量の合計は運搬車の最大積載重量を超えない．

è運搬車の台数は，決められた上限を超えない．（ただし，超過した運搬車に対するレンタル料を考える場

合もある．）

è運搬車の稼働時間が一日の上限を超えない．（ただし，超過時間を残業費用として考える場合もある．）

現在のバージョンで組み込んでいる付加条件は，以下のものである．

1. 複数種類のトラックの考慮

2. 積載量条件として重量 (トン) および容量 (m3) の両者を考慮

3. 一日の稼動時間の上限の考慮 (または残業費用の考慮)

4. 時間枠条件（各顧客における作業開始時刻が何時何分から何時何分の間になければならないという条件）

の考慮

5. 運搬車と顧客の相性の考慮 (例えば，10 トントラックが入れない顧客や，ある種類のトラックでないと

訪問できない顧客の考慮)

6. 協力ゲームの理論を用いて総費用を顧客に公平に配分する機能，共同配送のときの費用分担，料金決定

などに使用)
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